


























ත ොරතුරු හො සන්නිතේදන  ොක්ෂණය 

11 තරේණිය ත වන වොර විභොගය -2024(2023) 

පිළිතුරු පත්රය  

අංක පිළිතුර අංක පිළිතුර 

1 2 21 3 

2 1 22 4 

3 2 23 2 

4 1 24 1 

5 3 25 4 

6 3 26 1 

7 1 27 3 

8 3 28 4 

9 1 29 4 

10 1 30 3 

11 4 31 4 

12 3 32 4 

13 3 33 2 

14 3 34 2 

15 2 35 2 

16 4 36 1 

17 3 37 4 

18 4 38 4 

19 4 39 4 

20 2 40 2 

 

තදවන තකොටස 
1.  i ආදොනය - තසේවකයන්නතේ පැමිණීම හො පිටවීම 

Input: Fingerprint scan of the employee. 

ප්රතිදොනය - තසේවකයන්නතේ මොසිකව පැමිණීතේ 
වොර් ොව 
Output: Monthly attendance report 

(1 *2 =2 Marks) 
 ii (a) A,D (0.5 * 2=1 Mark) (b) B (1 Mark) 

 iii (a) 11718 (b) 10110102 

(1 *2 =2 Marks) 
 iv (a) A,C,D (FOR two correct answers 0.5 * 2=1 Mark) 
 v (a) (𝐴 + 𝐵)̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅ + (B.C) (1 Mark) (b) OR,NOT (0.5*2= 1 Mark) 
 vi (a) සුදුසු පිළිතුරු අනුව ලකුණු ලබො තදන්නන ( කදොවක දැක්විය හැකි උපරිම තේළි  ප්රමොණය 6 -9 

තේ 
      එක් කදොවක දැක්විය හැකි වන්නතන එක් වීඩිතයෝ වක් තහෝ චලන චිත්ර යක් පමණි  
     එක් කදොවක දැක්විය හැකි උපරිම වගු ප්රසේ ොර තහො රූප ගනන 2 කි ………   ) 
Number of lines(Per slide 6-9), Font size(32 points or more), Correct use of grammar and 
language, Not suitable to insert more than two images, drawings, tables or graphs in each 
slide, Use of comfortable colours for viewers’ eyes/pay attention to the contrast of 
background and foreground colours, Use of animation or video (ideal to use one), Pay 
attention on target group /meet the objectives or target audience. 

  (b) Animation, videos, images,  Audio files   

(1 *2 = 2 Marks) 
 
 



 vii output of the HTML code 

Computer Memory 

• Primary Memory 
1. RAM 
2. ROM 

• Secondary Memory  (2 Marks for correct answer if not 0 Marks) 

 
 viii P – Key frame Q – Tween 

frame 

R – Frames S – Blank key frame 

(0.5*4= 2Marks) 
 ix (a) ඍජු පිහිටුවීම, ියමුමය පිහිටුවීම (Direct Deployment, 

Phased Deployment)  

(0.5*2=1 Mark) 

 

  (b) පද්ධතිය නඩත්තතු කිරීම(Maintenance phase) (1 Mark) 
 x 1 – 24 2 – marks 3 – X 4 – End; (0.5*4 = 2 Marks) 

 

 `(2x10 = 20) 
2. (i) මූලොදර්ශ ආකෘතිය ( Prototype ) 
 (ii) ිරීක්ෂණ , සේමුඛ සොකච්චො, වොර් ො තහෝ ලිපිතගොනු ිරීක්ෂණය( Observation, Interviews, 

Document sample checking) 
 (iii) යතුරුපුවරුව, මුසිකය, තිරුතක  කියවනය, සුපරික්සනය (Keyboard,Mouse, Barcode Reader, 

Scanner, QR code) 
 (iv) Audacity, Power Sound Editor 
 (v) 1. විසදුේ පරික්ෂො කිරීම සහ තදෝෂ ඉවත්ත කිරීම ( Testing & debugging ) 

 2. විසදුේ තක් කරණය (Coding of the solution) 
 3. ප්රතිග්රහණ පරික්ෂොව (Acceptance testing ) 
 4. පද්ධතිය පිහිටුවීම (සමොන්න ර පිහිටුවීම) (Parallel deployment) 
 5. අවශය ො හදුනො ගැනීම (Identification of requirement) 

ලකුණු (2x5 = 10) 
3. (i) අ. 3, ආ . 1, ඇ . 2, ඉ . 4, ඊ . 6, එ . 5 

A-3, B- 1, C- 2, D-4, E-6, F-5 

(0.5x6) 

 (ii) අ. 3 - b, ආ . 4 - c, ඇ . 2 - a, ඉ .1- d 
     A-3-b , B-4-c, D-2-a, E-1-d 

(0.5x4) 

 (iii) •  නවීකරණය සහ නැව  විකිණීම: 
• පරණ විදුලි උපොංග එකතු කර, නවීකරණය කළ පසු, කුඩො මුදලකට විතශේෂතයන්නම ගැලතපන 
ප්රතද්ශවල විකිණීම. 
•  දොයක ො වැඩසටහන්න: 
• අතිරික්  උපොංග පොසල්, ආධොර මධයසේථොන, තහෝ අඩු ආදොයේ කොණ්ඩ වලට පරි යොග කිරීමට 
අවශය දොයක ො වැඩසටහන්න පිහිටුවීම. 
•  තකොටසේ නැව  භොවි ො කිරීම: 
• පරණ උපොංග අලුත්ත භොවි යකට පත්ත කිරීම. උදොහරණයක් තලස, ජංගම දුරකථන ජොල කැමරො 
තහෝ අධීක්ෂණ කැමරො බවට පත්ත කිරීම. 
•  E-Waste අළුතින්න ප්රතිචක්රොගොර මධයසේථොන පිහිටුවීම: 
• සුරක්ි ව උපොංගවල තලෝහ, ේලොසේික් සහ තවනත්ත ද්රවයවලින්න මූලද්රවය ලබොගැනීම සඳහො 
පිළිගත්ත මධයසේථොන සේථොපි  කිරීම. 
•  නගරොන්න ර ප ල්කරණය (Urban Mining): 
• පරිසරයට හොියකින්න ත ොරව රන්න, රිදී, වොතන්න වැි අගනො තලෝහ ඉවත්ත කිරීම සඳහො නවීන 
 ොක්ෂණය ආතයෝජනය කිරීම. 



•  පරිසර හි කොමී ිෂේපොදන ිර්මොණය: 
• ේලොසේික් සහ තලෝහ යන recycled ද්රවය භොවි තයන්න නව ගෘහ භොණ්ඩ, ලොංඡන, තහෝ කලො 
ිර්මොණ ිපදවීම. 

 Electronic waste, or e-waste, refers to discarded electronic devices and equipment/worked using  
electricity or powered by batteries have become nonworking after reaching the end of  their 
useful  life  -   
Mentioning about Redeuse , Reuse, Recycle  
Innovative Ways to Apply the 3R Method to E-Waste Management 
• Refurbish and Resell: Collect used electronics, refurbish them, and resell at affordable 
prices, especially in developing regions. 
• Donation Programs: Establish donation initiatives to provide functional but unwanted 
devices to schools, charities, or low-income families. 
• Repurpose Components: Convert old devices into new uses, like turning outdated 
smartphones into webcams or security cameras. 
• Establish E-Waste Recycling Centers: Set up dedicated facilities to safely extract and 
recycle valuable materials like gold, copper, and plastics. 
• Urban Mining: Invest in advanced technologies to extract precious metals from e-waste, 
reducing dependence on traditional mining. 
• Create Eco-Friendly Products: Use recycled materials from e-waste to produce new 
products, such as furniture or art installations. 

ලකුණු (5) 
ලකුණු (10) 

4.  (i) (a) BookID + MemberID යන ක්තෂේත්ර තදක එකට ග  හැකි Composite Key 
 BookID +MemberID (Composite Key) 

  (b) •BookID (Books වගුතේ BookID ක්තෂේත්රය තයොමු කරයි). 
 •MemberID (Members වගුතේ MemberID ක්තෂේත්රය තයොමු කරයි). 

  (c) BookID (ලකුණු 1*3= 3) 
 (ii) (a) Borrowing වගුව යොවත්තකොලීන කළ යුතුය./Update Borrowing table 
  (b) Members වගුව යොවත්තකොලීන කළ යුතුය. / Update Members table (ලකුණු 0.5*2=1) 
 (iii) Books වගුව- 

 (5006, Shadowhunters: Book 1, Cassandra Clare, Fantasy, 2007) 
(5007, Shadowhunters: Book 2, Cassandra Clare, Fantasy, 2007) 

(ලකුණු 0.5*2=1) 

  Members වගුව-(303, Kate, NULL, kate56@yahoo.co,    ) (ලකුණු 1) 
  Borrowing වගුව-(5006, 303, 2024-11-10,   , )  (ලකුණු 1) 
 (iv) Borrowing වගුව සහ Books වගුව සේබන්නධ කළ යුතුය. (ලකුණු 1) 
 (v) පුසේ කොල තසේවකයින්නතේ ත ොරතුරු සටහන්න කිරීමට New Table එකක් එක් කළ යුතුය:  

Add new table to store data about library workers.                                                (ලකුණු 0.5) 
EMP_ID , EMP_Name, E-mail, Phone යන ක්තෂේත්ර ඇතුළත්ත කළ යුතුය/add the given fields  
                                                                                                               (ලකුණු 0.5) 
තමම වගුව Borrowing වගුවට සේබන්නධ කළ හැක./can build a relationship with Borrowing 
table                                                                       (ලකුණු 1) 

ලකුණු (10) 
 

5. (i) 1-title 2-body 3-center 4-h2 5-ul 
  6-li 7-table 8-th 9-td 10-a 

(ලකුණු 0.5x10) 
 (ii) P- Mozilla Firefox Q- HTTP R- DNS S- WWW 

(ලකුණු 0.5x4) 
 (iii) 2 – තවබ් අ රික්සු URL එක DNS සර්වරයට තයොමු කරයි 

3 – DNS සර්වරය මගින්න URL හි දැක්තවන නමට අදොළ IP ලිපිනයට පරිවර් නය කරයි 
6 – තවබ් අ රික්සුව මගින්න HTML තවබ් පිටුව දර්ශනය කරයි 
2 – The web browser sends the URL to the DNS server. 



3 – The DNS server translates the name in the URL to the corresponding IP address. 
6 – The web browser displays the HTML web page. 

 (iv) 1 - Google Cloud Platform 2 - Google App Engine 3 - Zoom 

(ලකුණු 0.5x6) 
ලකුණු (10) 

6. (i) =D2 – E2 (ii) =D9 – E9 (iii) =F2/D2*100 
 (iv) =COUNT(F2:F9) (v) (a) =MAX(F2:F9) (b) =AVERAGE(F2:F9) 

ලකුණු (2x5 = 10) 
7. (i) 1-integer 2-5 3 -while 4- writeln(x) 
 (ii) A =1 B=0 C=0 D=count E=number F= remainder 

ලකුණු (0.5x10)  
  G= even_count H= odd_count I=count 
   J= odd_count/ even_count K= odd_count/ even_count 

ලකුණු (1x5) 
ලකුණු (10) 

 
 
 
 
 
 

 


